
Caractéristiques T

FORce

CONstitution

DEXtérité

INTelligence

SAGesse

CHArisme

Ressources

Connections

Joueur

Nom

Classe

Niveau

Race

Sexe

Alignement

Divinité

Signes Particuliers

Armes A� aque Dommages Portée Cri� que

Ressources

Formations Armes et 
Armures

Capacités Défensives Armure Parade Dex Taille naturel autre

Classe d’Armure (CA) = + + + + +

CA de Contact = + +

CA  Pris au Dépourvu = + + + +

Dex Divers

Initiative = +

Total Actuel

PV

Capacités Offensives Bonus de Base à 

l’A� aque FOR Taille Divers Temporaire

Mêlée = + + + +

Distance = + + + +

DEX Taille Divers Temporaire

Base Carac

Bonus

Magique

Autre

Bonus

Bonus

Spéciaux

Réflexes = + + + +

Vigueur = + + + +

Volonté = + + + +

Lutte = + +

Bonus de Base à 

l’A� aque

FOR Taille



cc Compétences Score = Carac + Rang + Divers - Armure

Acrobatie = DEX + + -

Art de la Magie = INT + +

Artisanat* = INT + +

Artisanat* = INT + +

Artisanat* = INT + +

Bluff* = CHA + +

Concentration* = CON + +

Conn. = INT + +

Conn. = INT + +

Conn. = INT + +

Conn. = INT + +

Conn. = INT + +

Conn. = INT + +

Conn. = INT + +

Contrefacon* = INT + +

Crochetage = DEX + +

Decryptage = INT + +

Deguisement* = CHA + +

Deplacement Silencieux* = DEX + + -

Desamorcage/Sabotage = INT + +

Detection* = SAG + +

Diplomatie* = CHA + +

Discretion* = DEX + + -

Dressage = CHA + +

Equilibre* = DEX + + -

Equitation* = DEX + +

Escalade* = FOR + + -

Escamotage = DEX + + -

Estimation* = INT + +

Evasion* = DEX + + -

Fouille* = INT + +

Intimidation = CHA + +

Maitrise des Cordes* = DEX + +

Natation* = FOR + + -

Perception Auditive* = SAG + +

Premiers Secours* = INT + +

Profession = SAG + +

Profession = SAG + +

Psychologie* = SAG + +

Renseignements* = CHA + +

Representation* = CHA + +

Representation* = CHA + +

Representation* = CHA + +

Representation* = CHA + +

Saut* = FOR + + -

Survie* = SAG + +

Utilisation Objets Magiques = CHA + +
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Dons

Nom du Don Description
Ressources

Capacités Spéciales

Nom de la Capacité Description
Ressources

Traits

Langues
Nombre ini� al de langues: commun+ 

langue raciale+INT (chaque langue supp 

= 2 pts de compétence)

Handicaps



Equipement

Ressources

Armures et Protections

Protection
Armure Parade Dex Max Pen. Comp

Echec 

Sorts Vitesse Poids

Ressources

Armes

Arme Carac

A! aque

Carac

Domm. Dommages Cri" que Portée Spécial

Ressources

P.P
1 Pièce de Pla� ne = 

100P.O

P.O
1 Pièce d’Or = 10P.A

P.A
1 Pièce d’Argent = 10 P.C

P.C
Pièces de Cuivre

Autres



Magie
Caractéristique Echec Profane

Ecole de Prédilection/Domaine

Nom Avantage

Ressources

Ecoles Interdites

Sorts
Maîtrise des sorts = niveau de sort+caractéris� que+divers

Sorts

Connus

Maîtrise

des Sorts
Niveau Sorts/

Jour

Sorts

en Bonus

0 0

1

2

3

Dons et Avantages

Ressources

Familier/Compagnon Animal

For
Con
Dex
Int
Sag
Cha

BBA
Initiative
Vitesse

Sauvegardes

Reflexes

Vigueur

Volonté

Classe d’Armure

CA

De contact

Au dépourvu

Points de Vie

Dégâts

Critique

Compétences Score = Carac + Rang + Divers

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

Dons et Pouvoirs spéciaux

Ressources



Sorts
Sort

Nom:

Niveau: Composantes:

Incantation: Portée:

Effet: Durée:

Sauvegarde: R M:

Sort

Nom:

Niveau: Composantes:

Incantation: Portée:

Effet: Durée:

Sauvegarde: R M:

Sort

Nom:

Niveau: Composantes:

Incantation: Portée:

Effet: Durée:

Sauvegarde: R M:

Sort

Nom:

Niveau: Composantes:

Incantation: Portée:

Effet: Durée:

Sauvegarde: R M:

Sort

Nom:

Niveau: Composantes:

Incantation: Portée:

Effet: Durée:

Sauvegarde: R M:

Sort

Nom:

Niveau: Composantes:

Incantation: Portée:

Effet: Durée:

Sauvegarde: R M:



Suivants et Animaux
Nom/Espèce:

Classe/Niveau:

For
Con
Dex
Int
Sag
Cha

BBA
Initiative
Vitesse

Sauvegardes

Reflexes

Vigueur

Volonté

Classe d’Armure

CA

De contact

Au dépourvu

Points de Vie

Dégâts

Critique

Compétences Score = Carac + Rang + Divers

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

Dons et Pouvoirs spéciaux

Ressources

Nom/Espèce:
Classe/Niveau:

For
Con
Dex
Int
Sag
Cha

BBA
Initiative
Vitesse

Sauvegardes

Reflexes

Vigueur

Volonté

Classe d’Armure

CA

De contact

Au dépourvu

Points de Vie

Dégâts

Critique

Compétences Score = Carac + Rang + Divers

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

= + +

Dons et Pouvoirs spéciaux

Ressources


