NMUMMY
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KIT DE CONVERSION AU SYSTEME DU
NOUVEAU MONDE DES TENEBRES (NWOD)
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Document écrit et compilé par Selpoivre (selpoivre@gmail.com) — Version 1 Avril 2007.
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White Wolf et traduits et publiés en frangais par Hexagonal. Ce document ne doit pas étre vu comme
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utilisées restent la propriété exclusive de leurs auteurs.
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Pour plus d’aides de jeu et de matériel sur les jeux du Monde des Ténébres, n’hésitez pas a visiter
mon blog (http://meuh.fullbox.org/blog).

INTRODUCTION

Le présent fichier a pour objectif de vous fournir tous les outils pour jouer a Mummy — the Resurrection
en utilisant les reégles du nouveau Monde des Ténebres (nWoD). 1l ne s’agit pas a proprement parler
d’une adaptation ou d’une conversion, mais d’une sorte de kit de conversion, vous permettant de jouer
a Momie avec les nouvelles régles avec un minimum d’effort. Ce document vous présente donc le
processus de création d’une Momie ainsi que des conseils qui vous permettront de convertir les Hekau
de vos personnages au nouveau systéme.

Vu le nombre considérable de sorts et rituels présents dans ce jeu (plus de 60 pages de texte brut), je
vous conseille de vous concentrer uniquement sur ceux dont vous avez besoin (typiquement, ceux
utilisés par vos joueurs et vos PNJs) et de les convertir au fur et a mesure du besoin. L’intégralité des
Hekau  sont  d’ailleurs résumés sur  D’excellent site les Litanies de  Sang
(http://litanies.dyndns.org/web/princ.html).
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CREATION DE PERSONNAGE

1. Concept :
Voir le livre de régles du nouveau Monde des Ténebres.

2. Viceet Vertu :
Voir le livre de régles du nouveau Monde des Ténebres. Vous pouvez mettre en relation le
Vice du personnage avec son Hamatria, mais cela n’a rien d’obligatoire.

3. Attributs (5/4/3) :
Voir le livre de régles du nouveau Monde des Ténebres.

4. Compétences (11/7/4) et Spécialités (3) :
Voir le livre de régles du nouveau Monde des Ténebres. Si le personnage créé est un
Amenti, il peut conserver une partie des points alloués a ses compétences Mentales pour
acheter des Knowledges (Savoirs) a I'étape 6.

La Résurrection

5. Hamatria, Inheritance et Amenti :
Lors de cette étape, vous devrez déterminer I'Hamatria de votre personnage et son
Inheritance (Héritage). Vous devrez également choisir un Amenti.
Chaque Amenti accorde un point supplémentaire dans I'un des attributs du personnage.
L'Amenti détermine également la voie d'Hekau primaire.

Amenti Caractéristique favorisée Voie d'Hekau primaire
Kher-minu — the Tomb Watchers Stamina (Vigueur) Amulets (Amulettes)
Khri-habi — the Scroll-bearers Intelligence Alchemy (Alchimie)
Mesektet — the Vessels of Ra Presence (Présence) Celestial (Céleste)
Sakhmu — the Spirit Scepters Dexterity (Dextérité) Effigy (Effigie)
Sefekhi — the Unbandaged Ones Strength (Force) Necromancy (Nécromancie)
Udja-sen — the Judged Ones Resolve (Détermination) Au choix

6. Atouts (10) et Knowledges
Contrairement aux humains, les Amenti disposent de 10 points a dépenser dans leurs Merits
(Atouts). Jusqu'a 5 points de cette réserve peuvent étre utilisés pour acheter des Knowledges
(Savoirs). Les nouveaux Merits (Atouts) disponibles pour les personnages Amenti
correspondent aux Historiques introduits dans le livre de base de Momie (leur score variera
donc entre ® et ®*®ee) et aux Atouts cités dans ce méme livre (voir plus loin pour leur
conversion).
Voir le livre de régles du nouveau Monde des Ténebres et le livre de base de Momie — la
Résurrection. Si un Historique présenté dans le livre de base de Momie est déja présent dans
le livre de base du nouveau Monde des Ténebres, utilisez de préférence ce dernier.

7. Hekau (2+1) et Hekau Magic (3) :
Choix des voies d'Hekau : La momie gagne automatiquement un point dans la voir d'Hekau
primaire de son Amenti. Elle peut ensuite affecter deux autres points comme elle l'entend.
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Choix des sorts et rituels : Chaque point dans une voie d'Hekau donne le droit a un sort ou
un rituel gratuit dans cette voie. D'autres sorts peuvent étre achetés avec des points d'Atouts
au colit de 1xniveau du sort/rituel.

8. Balance et Sekhem (7) :
Le score de Balance du personnage est par défaut de 7. Il peut sacrifier jusqu'a 2 points de
Balance pour obtenir des points d'Atouts en échange (voir étape 6). Le score de Sekhem de
départ est égal au score de Balance.

Pour plus de détails, vous pouvez vous référer au livre de base de Momie — la Résurrection.

PASSER D'UN SYSTEME A L'AUTRE

Les tableaux suivants vous permettront de passer assez facilement du Storyteller system (celui utilisé
dans les régles de base de Momie) au Storytelling system (celui du nWoD).

Ceux d’entre-vous qui ont une affinité avec les probabilités auront sans doute remarqué que les conseils
donnés ci-dessous ne respectent pas tout a fait les probabilités originales. Ceci découle essentiellement
d’une volonté de ne pas trahir I’esprit du nouveau systéme en introduisant de nouveaux mécanismes :
les pistes de conversion données ici respectent le plus possible le paradigme du Storytelling system
(difficulté unique et modulation des jets effectuée en jouant sur le nombre de dés). Les exceptions a ce
paradigme utilisées ici ont toutes été vues dans un ou plusieurs jeux de cette gamme.

En plus des questions de chiffres, passer du Storyteller au Storytelling nécessite également de transcrire
les anciens Attributs/Capacités/Talents/Connaissances dans les nouveaux Attributs/Compétences. Vous
trouverez plus loin un tableau synthétique résumant les principales modifications apportées a ce niveau
la, ainsi que quelques conseils concernant la conversion des anciens Atouts et Handicaps pour le
Storytelling system.

(_onversion a la volée

La maniére la plus simple de passer rapidement d’un systeme a 1’autre est de modifier directement la
réserve de dés sans se préoccuper de la Difficulté initiale :

Storyteller system (0WoD) Storytelling system (nWoD)

Ajoute X a la difficulté Retire X a la réserve de dés

Retire X a la difficulté Ajoute X a la réserve de dés

Ainsi, une action se faisant avec un malus de 2 a la Difficulté se fera dans le nouveau systéme avec un
bonus de deux dés.

Naturellement, cette méthode de conversion ne tiens absolument pas compte de la Difficulté initiale, ce
qui peut considérablement déséquilibrer le jeu, en rendant certaines actions plus faciles qu’a I’origine
ou au contraire en les complexifiant. Pour régler ce probléme, vous pouvez vous référer au tableau
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suivant, qui vous donnera la correspondance entre une difficult¢ donnée et son équivalent dans le
Storytelling system. Néanmoins, calculer systématiquement la Difficulté pour consulter les tableaux
suivants peut considérablement ralentir le « rythme » du nouveau systéme. Ainsi, n’hésitez pas a opter
pour une rapide conversion a la volée si vous €tes en plein feu de I’action.

Niveaux et modificateurs de Dhq:iculté

Storyteller system (0WoD) Storytelling system (nWoD) Commentaires
Réussite automatique Ajoute 3 dés a la réserve ct f9nct10nnement de I
Volonté.
Difficulté 7 Jet normal
Inspiré d’une mécanique
Jet normal, sans relancer les 10 presepte dans - Vampire :  the
Requiem.

Difficulté 8 / Ajoute 1 a la Diff ou

. A 1 s Reti éalapl "utili
Retire 1 dé 4 la réserve etirer un dé a la place d’utiliser

la premicre solution permet de
gagner en fluidité.

Difficulté 9 / Ajoute 2 a la Diff  Retire 2 dés a la réserve
Difficulté 10 / Ajoute 3 a la Diff Retire 3 dés a la réserve

Difficulté 6 / Retire 1 a la Diff ~ Le jet bénéficie du 9-again

Difficulté 5 / Retire 2 a la Diff ~ Le jet bénéficie du 8-again Inspiré d'une mécanique présente

) . . dans Promethean : the Created.
Le jet bénéficie du 8-again

Difficulté 4 / Retire 3 a la Diff Ajoute 2 dés 4 la réserve

Esquivc) Protection et dégéts

Storyteller system (oWoD) Storytelling system (nWoD) Commentaires

Accorde un bonus de X pour

! A L’Armure est la seule variable
encaisser les dégats

du systtme permettant de
représenter 1’encaissement d’une

attaque.
Accorde une protection de X On limite généralement

Accorde une Armure de X

I’Armure a 5.

Augmente de X les dégats d’une| , . . s Cf fonctionnement des armes
, Ajoute X dés au jet d’attaque .
arme ou d’une attaque dans le Storytelling system.

ARARA
i ' b
A

A AR A A A AA A

AN




La Défense représente la
capacité a esquiver les attaques.

Donne un bonus de X a I’esquive | Augmente de X la Défense o .
On limite généralement la

Défense a 5.
E_tat de santé et blessures
Storyteller system (oWoD) Storytelling system (nWoD) Commentaires
Inflige X niveaux de santé Inflige X blessures Le fonctionnement est

suffisamment similaire entre les
deux systémes pour permettre ce
raccourci.

Restaure X niveaux de santé Guérit X blessures

Atouts et Hanclicaps

Convertir les anciens Atouts et Handicaps dans le nouveau systéme ne pose pas de difficultés majeures.
e Les Atouts qui n’existent pas déja dans le nouveau Monde des Ténebres, deviennent des Merits
(Atouts) d’une valeur égale a leur ancien colit (avec un maximum de 5 — si I’ Atout en question
colt plus que 5 vous devrez probablement pousser un peu plus loin le travail de conversion).

Par exemple, I’ancien Avantage Don d’Osiris (cott de 1) devient I’ Atout Don d’Osiris (*®).

e Si un Atout présenté dans la gamme Momie doublonne avec un Merit (Atout) présenté dans le
nouveau Monde des Ténébres, utilisez toujours ce dernier (méme si les colts sont différents).
Par exemple, les anciens Atouts Séducteur et Aura fascinante sont remplacés par le Merit
Striking looks (*® ou eeee),

e Les Handicaps deviennent des Handicaps au sens du nouveau systéme : ils perdent leur valeur
en points et n’apportent aucun bénéfice immédiat lorsqu’ils sont choisis. En revanche, ils
apportent des points d’expérience supplémentaires a la fin d’une session ou ils ont handicapé le

personnage.
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Caractéristiques et compétences

Storyteller system (oWoD)

Charisme

Apparence

Perception

Alertness / Inuition
Awareness

Meditation

Security
Melee
Etiquette
Bureaucracy
Law

Research

Linguistics

Enigmas

Technology

Storytelling system (nWoD)

Présence ou Manipulation

Présence

Wits (Astuce)

Wits (Astuce) + Composure
(Calme)

Wits  (Astuce) +
(Occultisme)

Occult
Composure (Calme) + Resolve

(Résolution)

Larceny (Larcin)

Weaponry (Armement)

Socialize (Entregent)

Academics (Erudition)

Academics (Erudition) ou le
Merit Language (Langue)

Occult (Occultisme)

Science

Commentaires

Choisir entre les deux en
fonction de la situation.

Eventuellement modifi¢ par le
Merit Striking looks

Si un jet de perception est
demandé, jetter Wits (Astuce) +
Composure (Calme)

Jet de perception standard

Jet de perception « sixiéme
sens »

Action d'entrer en méditation

Nouvelle dénomination

Champ d'application de
Academics (Erudition). Peut
donner lieu a des Spécialités.

Les aspects théoriques de la
linguistique sont du domaine
d'Academics  (Erudition) et
peuvent  donner lieu a une
Spécialité.

La pratique est du domaine du
Merit Language (Langue)

Champ d'application de Occult
(Occultisme). Peut donner lieu a
une spécialité.

Technology  fusionne  avec
Science dans le nouveau
systemes.
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