JOUEUR : FORCE :

NeT : DEX+ERI+E :
PEUPLE : CONSHI+U+IB®N :
PLAN D'®RIGINE : IN+ELLECH :
FAC+I®N : SAGACI+E :
IDEAL : CHARISTIE :
AVAN+AGES
DEGRES M®&D. TO+AL

A++AQUE (FOR, IN+) & = NIVEAU

DEFENSE (DEX, CHA) o = EXPERIENCE

RESISHANCE (C®N, SAG) = =

SEUIL DE DEFENSE
POIN+S DE VIE : / (RECUP ] PROFECHION +O+ALE
POIN+S D'ENERGIE : / (RECUP ] ENCO®IBREMEN+ /

POIN+S DE PRINCIPES :

COMPE+ENCES CONNAISSANCES (IN+, SAG)
DEGRES M@&D. TO+AL DEGRES M@D.
ADAPH+ABILI+E (DEX, SAG) __ + _ = _*_ =
A+HLE+ISME (DEX, FOR)* _ + = _x =
BLUFF (CHA, IN+) o= o s
CONCEN+RA+I®N (SAG, CHN) _x = =
DEGUISEMEN+ (CHA, DEX) * = _ o __ =
DIPLO®MA+IE (CHA, IN+) = = _ =
DISCRE+I®N (DEX, IN+)*  + =
ESCALADE (F®R, DEX])* =
ESCAM®+AGE (DEX, IN+)*  + = ME+IERS
EVASI®N (DEX, FOR)* o= DEGRES M@D
FOUILLE (IN+, SAG) _ox = _*_ =
INFIMIDA+I®N (F®R, CHA) * = _ =
PERCEP+I®N (SAG, IN+)  + = _x =
PREPARA+I®N (IN+, CHA) = = _*_ =
PSYCHO®L®GIE (SAG, IN¥) = = _ =
RENSEIGNEMEN+S (CHA, SAG) = _ _*__ =
SURVIE (SAG, CON) e = % _ =
A+OU+S

APPREN+ISSAGE (X )

TO+AL

AVAN+AGES (X )

COMP+EURS (X )




PRINCIPES :

ARIMES
MAINS NUES

ARMURES

BOUCLIERS

DOMAINES

A++AQUE

PRO+ECH+ION

PRO+EC+H+ION

S+YLE

SOR+S MEMORISES

DOMMAGES NO+ES

ENCOMBR. NO+ES

ENCOMBR. NO+ES

SCORE TECHNIQUES DE COMBA+

DOMAINES FD PM COU+ DIFF.




EQUIPEMEN+ DIVERS

FINANCES :

CON+ACHS

Neé : N&T : Neé :
QUARHIER : Q@UARHIER : QUARFHIER :
CONNEXION: CONNEXION: CONNEXIDN:
LOYAU+E: LOYAU+E: LOYAU+E:
DOMAINES: DO®MAINES: DOMAINES:
Neé : N&T : Neé :
QUARHIER : Q@UARHIER : QUARFHIER :
CONNEXION: CONNEXION: CONNEXIDON:
LOYAU+E: LOYAU+E: LOYAU+E:
DOMAINES: DO®MAINES: DOMAINES:
Neé : N&T : Neé :
QUARHIER : Q@UARHIER : QUARYHIER :
CONNEXION: CONNEXION: CONNEXIDON:
LOYAU+E: LOYAU+E: LOYAU+E:
DOMAINES: DO®MAINES: DOMAINES:






