
Nom : Maedhruin
Race :Noldo
Occupation : Soigneur

Traits
 Mental : D10 Physique : D10 Social : D10

Compétences
Artisanat : D8 Chevaucher : D8 Art : D8

Repérer : D8 Combattre (épée 
longue/lance/bouclier
/poignard) : D10

Convaincre : D8

Savoir : D10 Se cacher : Intimider : D6

Soigner : D12 Se mouvoir : D8 Organiser : D8

Distinctions (D8/D4)
Fierté des Noldor Seigneur des Maisons de

Guérison
Vœu de non violence

Arrogance : quand votre orgueil 
vous joue des tours, utilisez cette 
Distinction avec 1D4 et gagnez 1 
PH.

La Vie est sacrée : lorsque vous 
faites passer la sécurité d'un autre 
avant la vôtre, utilisez cette 
Distinction avec 1D4 et gagnez 
1PH.

Traumatisme de guerre : A chaque
fois que vous prenez part à un 
acte de violence autre qu'une 
légitime défense, utilisez cette 
distinction avec 1D4 et gagner 
1PH.

Lumière de Valinor : Augmenter 
d'un cran cette distinction lorsque 
vous en appelez aux Bénis 
d'Aman pour lutter contre les 
forces de l'Ombre.

Guérisseur : vous pouvez utiliser 
cette distinction pour réduire d'un 
cran supplémentaire une 
Complication liée à une blessure, 
un poison ou une maladie que 
vous essayez de guérir.

Pacifisme : Augmenter d'un cran 
votre compétence Convaincre 
lorsque vous tentez de faire cesser
un combat ou tentez d’empêcher 
un conflit

Sagesse de l'âge : Vous avez 
appris lorsque la situation l'exige à
mettre votre orgueil dans votre 
poche. Gagnez 1PH lorsque vous 
faites preuve de tolérance envers 
les plus jeunes.

Différent familial : Chaque fois que
vous vous opposez à votre fils 
Baradhel sur ce qu'il convient de 
faire, gagner 1PH.

Santé
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Hors scène


